Nationalpark Thy Klasseveerelset
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Mix og match

I denne struktur skal eleverne ga rundt mellem hinanden og bytte kort med
kammeraterne, og nar der siges “match” skal de finde det kort, der matcher med ens
kort.

Trin 1:  Hver deltager far udleveret et kort, hvorpa der fx er et billede, opgave eller et

ord.

Trin 2:  Nar der bliver sagt "Mix” cirkulerer eleverne rundt hinanden og de skal bytte

kort med dem, de mgder.

Trin 3:  N3ar der bliver sagt "Match”, skal de finde den kammerat, der har et kort, der

matcher til deres kort.

Trin 4:  N3r alle har fundet deres match og tjekket kortene siges der "Mix”, og legen

starter igen fra trin 2

Trin 5:  Variation: Tag tid p@ hvor lang tid klassen bruger for hver runde til at finde
deres match. En anden mulighed er, at de 5 fgrste, der finder deres match far

et point. Point skrives pa tavlen.
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Undervisning der ger indtryk



